Aby do konca ulozy¢ taj emniczy szyfr,
Z wiersza trzeciego spisz ostatnig z cyfr.
Oprécz zagadek Kolezanko, Kolego,

Poznates cz¢s¢ historii miasta naszego.

[ 1d]

Chcac odpocza¢ od tej tamigtowki,
Podazaj dalej do kresu wedréwki.

Na rozstaju drég owocowe drzewo, =
Cicho podpowiada, by kierowaé si¢ w lewo.

Widzisz krajobraz wcale nie ponury,
Zobaczytes Wedroweze juz o$nianskie mury.
Zapraszamy wiec serdecznie pod kosciota bramy,
To przedostatni punkt Twojej wyprawy.

Takg ilo$cig zabytkow nie szczyci si¢ wielu,
Sw. Jakub niemal jak katedra na Wawelu.

W ktérym to wieku rozpoczgto jego budowe?
To takze bedzie dla Ciebie podpowiedz.

[]

Liczba ta wskazuje drogi Przyjacielu,

Ile bedzie stopni w dot, by dotrzeé do celu,
U kresu ktérego kuferek, ktédeczka i szyfr,
Sktadajacy si¢ z odszukanych na szlaku cyfr.

Udaj si¢ teraz pod ratusza oblicze,

Pewnie zmgczyles si¢ niesamowicie.
Chodnikiem idZ przed siebie, krokéw niewiele,
Nastepnie w prawo, gdzie jarzebiny aleje.

Oto dotartes do poczatku swej podrézy,
Masz juz szyfr i hasto — dobrze Ci to wrézy!
Gdy odnajdziesz stopnie, udaj si¢ ponizej,
Twoj skarb jest juz naprawdg coraz blizej!

W kuferku znajduje si¢ drobna wskazowka,
By kazdemu przyjemna byta ta wedrowka.
Wykorzystaj teraz zdobyty szyfr,

Tak skrzgtnie utozony z zebranych cyfr.

Zdobytes skarb drogi Przyjacielu,

Pamigtaj, ze ma on stuzy¢ dla wielu.

Wiesz juz na pewno, gdzie umieéci¢ nagrode.
Zabierz ze sobg pamigtke na droge!
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Drogi Wedrowcze, 30 min. to czas przejscia gry,
Jesli sig zgubisz, zerknij do mapy.

1 2 3 4
Hasto
|
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Opiekun wyprawy: Urzad Miejski w Osnie Lubuskim —
tel. 95 757 60 29
www.kst-lgd.pl
www.wyprawyodkrywcow.pl
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“0sno Lubuskie miasto niebywale,
Jako nieliczne, historycznie bardzo stare.
Jego nazwa pochodzi od stowa Osa — osina,
Na terenach bagnistych rosngca roslina.

W Zrédtach pisanych Osna widnieje od 1252 roku,
Zwiedzajac Stare Miasto nie oderwiesz wzroku.
Tu kazda uliczka kryje swoje tajemnice,
Zachowaly si¢ nawet mieszczanskie kamienice.

Osno przez wiele pokolen budowane,

Z szerokiego rzemiosta niegdy$ bylo znane.
Miasto z podatkéw czerpato dochody,

Z rozpraw sadowych i oplat drogowych.

W nagrode szybkiego wzrostu i rozwoju,
Doczekali o$nianie niezwyklego przywileju,
W 1369 roku wlasng mennice otworzyli,
Gdy na bicie monety suwereni zezwolili.

Trudno mieszkaiicom doréwna¢ bylo kroku,
Gdy miastem targowym stalo si¢ w XVI wieku.
Tak odwaznie i szybko o$nianie si¢ rozwijali,
Co tydziei na targach nadwyzki sprzedawali.

Lecz nie tylko lata $wietnoSci miastu przys$wiecaly,
Liczne najazdy, wojny i pozary go nie omijaly.

W XVI wieku miasto plonglo kilka razy,

Dreczyly go takze kleski i zarazy.

Jednak mieszkancy wiary nie tracili,
Wielokrotnie miasto od podstaw wznosili,
O wszelkie dobra sumiennie dbali,

Aby potomni pamiatki czasu podziwiali.

Zanim ruszysz — przedstawi¢ przyrody arkany,
Z licznych jezior i lasow obszar ten jest znany,
Rosng konwalie i ziol rzadkie odmiany,

Mozna dostrzec orly bieliki i czarne bociany.




Wystepujg tutaj uroczyska i obszary
chronionego krajobrazu,

Nie sposob zobaczy¢ wszystkich bogactw
od pierwszego razu.

Dzisiejsza wedréwka wiedzie szlakiem muroéw,
Ktére przetrwaly czasy dawnych krélow,

By poznaé¢ pigkna, historyczng okolice,

Udaj si¢ najpierw na Rynek ulice.

START

Drogi Wedrowceze, gra questingiem si¢ zowie,
A na jej mecie odnajdziesz nagrodeg,

By ja odszukaé, wiele nie potrzeba,
Wystarczy skrawek bigkitnego nieba.

Zagadki Ci bedg dzisiaj przewodnikiem,
Szukajgc uwaznie, znajdziesz skarb chybcikiem.
Kluczem do skarbu — kilka liter i cyferek,

Gdy utozysz hasto — otworzysz kuferek.

Pamigtaj, by po drodze nie omija¢ cyfr,
Od tego zalezy czy utozysz szyfr.
Literki wskaza Kolezanko, Kolego.
Adres lokalizacji skarbu naszego.

W wierszu z szyfrem wpisz kolejno cyferki.
W wierszach hasta znajda sig literki.

Oto powyzej skromna informacja,

Dalej potrzebna bedzie koncentracja.

No wigc Gosciu mity, rozpocznij wedrowke,
Nieraz na tym szlaku wytezysz Makowke.
Wedréwke rozpocznij od wielkiego gmachu,
Z zegarem i 4 wiezyczkami przy dachu.

Gmach ten od wiek6w siedziba wladz miejskich jESt i reeiey

Stad jego nazwa (. ... .. ) nie od parady.

I.1 1.2 1.3 1.4 .5 1.6
Przed nim urzadzano niegdys wielkie targowisko,
Dzisiaj niejedno zobaczysz widowisko.

Przemierzajac szlak, poznasz pigkna okolice.

Stojgc tylem do gmachu, prosto przejdz brukowang ulice.
Pamigtaj, by na szlaku nie omija¢ znakow:

Na lewo apteka, w niej zapasy lek6w.
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Rozejrzyj si¢ wokol, popatrz w dal doktadnie
[ w kierunku muréw udaj si¢ przyktadnie.
Niebawem na lewo ujrzysz Baszte Krzakow,
Jednak przed Toba jeszcze sporo krokow.

Qo-.

Przed baszta tablica — historia kréciutka,
Na niej widnieje kolejna wskazowka.

Z wiersza trzeciego spisz pierwsza cyferke,
Bedzie potrzebna, by skonczyé te gierke.

I1.

Na kiédce litery, ich liczb¢ wpisz do szyfru bezbtednie
[ dalej szlakiem muréw podazaj koniecznie.

Rusz zn6éw przed siebie, dalej czeka Chyza,

Omin zwawo dwie furty, czy baszta sie zbliza?

1.2

Na szlaku nie przegap zadnej wskazowki,
Suma wszystkich furt to cz¢$¢ tamigtowki.

Po przejsciu catego szlaku, zlicz je starannie,

I do ramki z szyfrem pod nr 3 wpisz poprawnie.

1.3

Mury, ktére mijasz, na calej swej dhugosci,
Bronity mieszkancow od wszelkiej wrogosci,
Cho¢ wielu najezdzcéw nie miato litosci ,
Mieszkanicy bronili historycznej tozsamosci .

Z tym tez si¢ wigze cickawa historyjka,

Dla wielu mieszkaricow nie lada sensacyjka,
Niegdys odwazne niewiasty bronity dzielnie grodu,
Od najazdu Hansa - tupiezcy z potudniowego zach

Kapiel zgotowaly mu z mazi grzejacej,
By na najazdy nie miat checi wigcej.
Tak oto dotarles z pewnoscia do Chyzej,
A i potmetek jest juz coraz blizej.

Potbaszta Wielka Chyzanskg si¢ nazywa,
Niejedng tajemnicg w swych murach skrywa.
Dawniegj te strony zamieszkiwali rybacy,

Ktorzy styngli z wykonywania cigzkiej pracy.

Po prawej miniesz furte, ktérg od wiekow,
Mieszkarcy nazywaja furtg ,,stonych wypiekow”.
Gdy sredniowieczne miasto si¢ rozwineto,

Z kilkunastu gatezi rzemiosta wowczas stynelo.

Szlakiem muréw obronnych

Wtedy to szczegdlnie podrézni i mieszczanie,
Obawiali si¢ 0 powszechne zbrojne napadanie,
By przed rabusiami dzielnie si¢ obronic,
Bractwo Strzeleckie postanowili zatozy¢.

IdZ dalej przed siebie, niespodzianka czeka,
Bramg Frankfurcka wida¢ juz z daleka,

Gdy przekroczysz bramg i spojrzysz ku gorze,
Ujrzysz kule armatnie, ktére utkwity w murze.

Jest to unikat, wigc przypatrz si¢ doktadnie,
Nastepnie przejdz przez ulicg bardzo uwaznie,
Drobna podpowiedz w ramach przestrogi,

Na szlaku pilnuj brukowanej drogi.

W tablicy wskazowka Kolezanko, Kolego,
Drugg i siodma literg z wiersza drugiego,
Kolejno w drugim wierszu wpisz do hasta,
Pamigtaj, by Twa pamig¢¢ szybko nie zgasta.

1.1 I1.2

Gdy szlakiem murow dalej bedziesz kroczy¢,
Smotowej Baszty z pewnoscig nie przeoczysz,
Na tablicy podpowiedz do skarbu drogiego,
Literki do drugiego wiersza hasta naszego.

Siodma literka z wiersza czwartego,
Kolejne pochodza z wiersza pierwszego,
Dziewiata literka do hasta kolejna,
Szosta od konca bedzie nastgpna.

1.3 ] 114 | IL5

—Przed Tobg jeszcze jedna baszta do celu,
Zwana Kaptanska, drogi Przyjacielu.
I tu na tablicy kolejna wskazowka,
Cigzko pracuje dzi§ Twoja Makowka.

Tym razem z tablicy, z wiersza trzeciego,
Kolejno do hasta wpisz do wiersza drugiego.
Dziewiata literka w ramke pasuje na pewno,
Prawie juz konczysz, a zaczate$ niedawno.

1.6
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