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W Torzymiu Ci¢ witamy,

Do zabawy zapraszamy!
Nad jezioro lIno prowadzimy,
Na Placu Wolnosci sie zgromadzimy.

Przy okragtym klombie

Tablica przyprowadzi Ci¢ do mnie.

Mijaj z lewej strony kwiaty

I podazaj wzdhuz ulicy stolarskiej, gdzie chaty.

Po brukowej drodze czeka Cie spotkanie.

Badz dzielny i przygotuj si¢ na nie!

Trasa szybkiego ruchu przetnie Ci wedrowke,

Lecz si¢ nie martw, wkrotce dostaniesz do hasta
wskazowke.

Po przeprawie, $ciezka Ci¢ prowadzi.
Wsrdd drzew i ptakdéw stanowczo iS¢ radzi.
Sciezka w chodnik si¢ w koficu zamienia,

A teraz szukaj mostku wsrod lesnego cienia.
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Most nad Ilankg wskazoéwka bedzie.
Ile przgset z lewej strony odgradza tabedzie? |:|
Grazel z6tty, grzebien bialy -

Tu zobaczysz nie tylko szuwary.
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Z chodnika za mostkiem gos$¢ nasz nie zboczy,
Bo nowe buty szybciutko zamoczy.

A moze jeszcze chwilke zostanie,

To kaczke, tabedzia i zotwia zastanie.

Niech zielony budynek Cig nie kusi, <.
Trasa prosto prowadzi¢ musi. f

Gdy zejdziesz z chodnika brukowego, \ 253
Kieruj si¢ pod gorke Kolego. = Do g
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Na szczycie gorki dwa deby witaja

I w lewg strong¢ grzecznie zapraszajg.
Kostka do lasu znowu zaprowadzi,
Spojrze na jezioro przeciez nie zawadzi.

Gdy ujrzysz budynki, boisko w oddali -
Tu bawig si¢ Torzymianie? Torzymiaki? —
ale jeszcze mali,

1dZ dziarsko przed siebie.

Mijajac z lewej boisko, $ciezka dalej
poprowadzi Ciebie.

Przy dgbie wielkim waska $ciezka,
W dét do jeziora zbiegnij kolezko.
Nie spiesz si¢ moj drogi,

Gdyz zabie mozesz wej$¢ pod nogi.

Trzymaj si¢ lewej, cho¢ droga w prawo kieruje.
Nad maty ciek si¢ dalej $ciezka snuje.

Tu zaskronca spotka¢ mozna,

Lecz nie boj si¢, to sprawa niegrozna.
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Droga wokoét jeziora rajem dla wedkarzy.
O wielkiej rybie kazdy tutaj marzy.

Tu plotka, szczupak, karas, sandacz ptywa,
Lecz z zasobow jeziora nic nie ubywa.

Gdy juz sliczng plaze zobaczysz,

Liczac okna na pictrze budynku z prawe;j, |:|
kolejna wskazdéwke odhaczysz.

Na pomoscie ostroznie przystan podrozniku,
Ucisz si¢ i postuchaj glosow ptakow bez liku.

Gdy z pomostu zejdziesz, stan przodem do niego,
Tablica wegdkarzy da Ci podpowiedz kolego. |:|
Numer rejestru kolejng wskazowka,

brak liczby nie bedzie dla klucznika wymowka.

Spojrz na jezioro, na rame¢ pomostu |:|
I zlicz jej czg$ci, zwyczajnie po prostu.

W lewo $ciezka znowu poprowadzi,

Popatrz na buki, to nie zawadzi.

Majestatyczne drzewa sg ozdoba lasow,
Przez lata dotrwaty do naszych czasow.
Widzialy jezioro i wszystkie zwierzgta,
W nich duza madros$¢ od lat zakleta.

Ze $ciezki glownej nigdzie nie zbaczaj,
Przy asfalcie swoj $lad w lewo odznaczaj. |
Pod drogg Ilanka wolno wcigz przeptywa, T
Dzi¢ki niej wody w jeziorze przybywa.

Gdy chodnik naprzeciw zobaczysz,

Dla utatwienia na niego przejs¢ raczysz.
Spacer widze wyraznie Ci shuzy,

Lecz zbliza si¢ kres Twojej podrozy.
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Gdy wszystkie wskazowki juz masz,
Do skarbu droge znasz.
,»Most” z ,,Domem” — warto§ci pomnoz
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Wynik z numerem rejestru — sume utworz
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Gdy sume uzyskasz, drogi przyjacielu,
Trudniejsze czekaja Cig dziatania.
Do kwadratu ostatniag podpowiedz — to zadania.
Teraz ten kwadrat wez i sume
I dodlei_lczu' ¢ wielka dume
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Jesli szczescie miate$ podrozniku,

widok zotwia blotnego dopiszesz do wyniku.
Rzadki to widok, bo gad to ptochliwy,

a jego wiek odgadtes mozliwy.

Powiem Ci jeszcze kilka ciekawych stow
Jego domem wodny row.
Jak maj i czerwiec zawita,

Sktada jaja samica pracowita. XN

W sierpniu i wrzesniu zotwiatek czas,
By wyjs¢ na $wiat, przywitac nas.

Gdy juz dorosna, do kilograma waza,
O zjedzeniu muchy czy $limaka marza.

Gdy zima nadchodzi

Z6tw wie o tym, ze w grupie razniej sie dowodzi.

W stan hibernacji zapada,
Gdy zbierze si¢ spora gromada.

Ich grzbiet ochrania pancerz twardy -

Karapaks go zwg - nie ztamatby go nawet cztek hardy.

I tak o zotwiu informacji kilka -
Przekazanie ich to tylko chwilka.
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1dZ dalej szczgsliwy, bo odpowiedz juz znasz
I ruchliwg drogg do pokonania masz.

Zmierzaj tam, gdzie duzo gosci -
Zajazd Chrobry Cig¢ ugosci.

Barman klucz do szkatutki chowa
I ucieszy go Twa mowa.

Jesli hasto dobre podasz,

To pieczeé do kolekcji dodasz!

I to koniec tej podrozy!

Z nami nigdy si¢ nie dtuzy!
Cho¢ niechetnie Ci¢ zegnamy,
To ponownie zapraszamy!
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Jesli nie znalaztes Skarbu prosimy
o zgtoszenie tego do Opiekuna Wyprawy!

Opiekun wyprawy: Aleksandra Wilczyk —
tel. 660 532 301

www.kst-lgd.pl
www.wyprawyodkrywcéw.pl

Tekst i rysunki: Uczestnicy warsztatéw z dnia 08.06.2013 r.,
tj. Aleksandra Wilczyk, Matgorzata Wilczyk, Aleksander
Wdowiak, Joanna Mastowska, Anna Jézwiak

Konsultacje: Krzysztof Szustka — trener Questingu
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6dzie to jest?

Torzym znajduje si¢ w woj. lubuskim, w powiecie
sulgcinskim, polozony nad rzeka Ilanka i jeziorem Ilno na
terenie Stowarzyszenia Kraina Szlakow Turystycznych —
Lokalna Grupa Dziatania. Dojechaé tu mozna droga krajowsa
nr 92 laczaca Rzepin z Poznaniem, droga wojewodzka nr
138 taczaca Sulgcin z Gubinem. Do Torzymia réwniez
dotrzemy autostradg A2.Wyprawe zaczynamy na ul. Plac
Wolnosci znajdujacym si¢ blisko ul. Warszawskiej (DW138)

Tematyka:

Wyprawa zapozna Ci¢ z bogata przyroda jeziora Ilno
zwanego przez tubylcow jeziorem Torzymskim. Jezioro to
zaliczane jest do typu sandaczowego, kiedy$ do linowo-
sandaczowego. Glowng atrakcjg jest mozliwo$¢ spotkania
z6twia blotnego, dlatego zapraszamy do wyprawy.

Jak szukaé skarbu?

Przygotuj si¢ na rozwigzywanie zagadek, odkrywanie
ukrytych wskazowek oraz wspaniala przygode¢ z natura. Wez
ze soba dlugopis, wygodne buty i usmiech na twarzy.
Podczas wyprawy szukaj cyfr, ktore pomoga ci dotrze¢ do
skarbu. Gdy juz go znajdziesz odbij go w miejscu na Skarb

na pamiatke przejscia Wyprawy.
Czas przejscia: 50 min.
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http://www.kst-lgd.pl/
http://www.wyprawyodkrywców.pl/

