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Masz cztery i pie¢, popatrz dobrze wzrokiem, T Fag ! o, SGESS . i
te pola musisz pokonac¢ rozkrokiem. IN FORI\/\ACJ B : o o Kraina Szlakéw

Gdy dotrzesz do gtowy, zréb skok wraz z obrotem: o e Tur'ys‘rycznych

(] [ ]
i nie martw sie o to, co Cie spotka potem. X °
Wracajac po kamyk skacz z uwaga wielka, TEM({(HYKAh Wyprtawa z?pog nakC ¢ 2 \Aélekl)orl?a za bawa:jml, Stowarzyszenie Kraina Szlakéw Turystycznych
podnies go teraz, nie pomyl z muszelka. ;N or)k/cl uczestniczyli mieszkancy nybakowa prze ! ~ Lokalna Grupa Dziatania
Przeskocz do przodu, na poczatek gry, aty, a torych czgsc zost,a’fa juz zapomniana. N Jgktorych
rzucaj od nowa w pole dwa i trzy. gieri zaba,w_be;_d2|esz mog’f.tez sam sprobowac i
: przekonac sie, jaka sprawiaja frajde.

Jak ta prosta instrukcja nie jest do opanowania, ZAPRASZA NA
to zabieraj sie do tablicy uwaznego czytania.
I jak juz trzy kolejki na chtopie masz zrobione, GDHE TO ][SW Rybakowo znajduje sie w gminie Ktodawa. g ot
to dalej chodnikiem biegnij, jak racze konie. - Najlepiej tu dojecha¢ z Gorzowa Wielkopolskiego droga

nr 22 na Watcz. W miejscowosci Zdroisko nalezy skreci¢ w :
Za boiskiem zwolnij i szukaj,,czwartego” domu, - ‘| lewo na Rybakowo. Quest rozpoczyna sie w centrum wsi, przy
naprzeciwko po lewej, tabliczka nie wadzi nikomu. Swietlicy wiejskie;j.
Do tej zabawy towarzysz jest wskazany ;
a usmiech na twarzy masz murowany. ” :

i ]AK SZUKA[, SKARBU? Podczas Wyprawy nalezy uwaznie czy-

OPA, OPA, AMERYKA EUROPA, AZJA STOJ, ta¢ wskazowki i dobrze liczy¢. Trasa questu prowadzi sciezka 2
NATALIA WSKAKUJ. ~edukacyjna, na ktérej zamieszczone sg tabliczki informacyjne.

Przy niektdrych znajduja sie ,elementy” zabawy czy gry, wiec ;
Tak brzmiaty wyliczanki podczas zabawy, nie krepuj sie, tylko sprawdz, jak w to sie kiedys grato. Zebrane 2 awne g ry | Zd bawy pOdworkowe
a skakato sie godzinami, by dojs¢ do wprawy. cyfry niezbedne beda do znalezienia skarbu, jako nagrody za
A teraz ostatnia misja jest juz nakreslona: Twéj wysitek. Podziel sie wrazeniami w Ksiedze Wyprawy, a
jaka cyfra od ,zwierzat” dzis byta znaleziona? piecze¢ odbij na swojej karcie, jako dowéd ukonczenia szlaku.

Odto6z dyskretnie skrzynie na miejsce dla innych Odkrywcow.
Przy tym numerze domu skarb jest schowany

i za momencik na tacy bedzie podany. S :
Za sz6stq sztacheta, liczong od bramki w lewo, : Czas przejscia: 60 minut
skarb jest schowany, drogi kolego. Quest dostepny na www.kst-lgd.pl oraz www.QUESTY.com.pl

KoD:_ _ _ _ _ _ _ \ 4—/ Miejsce na piecze¢

Kod czterocyfrowy masz do wyliczenia,

bierz sie szybko do matematycznego myslenia.

Zsumuj wszystkie cyfry dzi$ przez Ciebie zebrane,
odejmij jeden i dwie pierwsze cyfry kodu masz podane.

Sume pomnoz przez liczbe z pigtej kratki,
odejmij 6semke i masz rozwigzanie zagadki.
Piecze¢ przybij na karcie QUESTU swojego

i odtéz skarb na miejsce dla zdobywcy kolejnego.
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£ Lokalna Grupa Dziatania *" Al* s
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g - ; 5 e . #Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujaca w
Oplekun questu: Natalia Stefanska, Kofo Gospodyn W'eJSk|Ch W RybakOW|e obszary wiejskie” Publikacja opracowana przez Stowarzyszenie Kraina Szlakéw Turystycznych

Opracowanie teksty i gry: Krzysztof Szustka - Lokalna Grupa Dziatania jest wspotfinansowana ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach:
— trener Questow — Wypraw Od kryw(;()w Programu Rozwoju Obszaréw Wiejskich 2014-2020 Dziatania:,Wsparcie dla rozwoju lokalnego

IIustracje' Zofia Busler i Emilia Busler w ramach Inicjatywy LEADER’, Poddziatania 19.3 ,Przygotowanie i realizacja dziatarh w zakresie
‘ i wspotpracy z lokalng grupg dziatania’, Projekt wspotpracy pn!’Promocja Regionéw E D U KACYJ N A G RA T E R E N OWA
“ e s poprzez Aktywna Turystyke”Instytucja Zarzadzajaca Programem Rozwoju Obszaréw Wiejskich

WYPRAWY opKnvchw Wiecej informacji i questach: www.Questy.com.pl na lata 2014-2020 - Minister Rolnictwa i Rozwoju Wsi



STAKT Ustaw sie do éwietlicy‘ramieniem prawym, ! Po prawej kolejna tabliczka usmiecha sie tadnie,

W naszym Rybakowie witamy Cie serdecznie, chodnikiem przy ulicy udaj sie krokiem zwawym. podejdz do niej grzecznie i przyktadnie.
do dzisiejszej zabawy zapraszamy grzecznie. : Na krzyzéwce prosto asfaltowg droga, Nazwa tej zabawy usmiech wywotuje
Przygoda z dawnymi grami bedzie zwigzana, skrajem lasu idZ rado$nie, noga za noga. i zapewne mite wspomnienia przywotuje.
na koncu trasy nagroda bedzie Ci dana.
Po prawej stronie, na biatym drzewie, \A lle liter w nazwie zabawy dwa razy wystepuje?
Przy swietlicy wiejskiej gra ma swoj poczatek tabliczka z kolejna gra zaprasza do siebie. Ta liczba niech do kratki na o$lep maszeruje. 6
i tu tez rozpoczyna sie o dawnych zabawach watek. lle gatunkéw zwierzat uczestniczy w grze? ] Dalej ulica do krzyzéwki i w lewo, % D
Masz dobry humor i co$ do pisania? Do kratki liczbe wpisuje ten, kto to wie. f maszeruj prosto, tylko nie wejdz w drzewo.

Zawiaz buty, ruszaj do questowania.

Jak masz dzisiaj kilku towarzyszy zabawy, Wypatruj po lewej, na przydroznym drzewie

Podejdz do ptotu drewnianego, to $Smiato sprawdz ta gre - tak dla wprawy. tabliczki, ktéra usmiecha sie do Ciebie.
przy samej $wietlicy postawionego. Jest duzo miejsca, ale uwazaj na drzewa, Gra z nazwa imienia mocno jest zwigzana
Na nim tabliczka i pierwsza gra jest opisana, bo do nabicia guza niewiele potrzeba. i przyda Ci sie tu umiejetnos¢, kopania”

cata zabawa jest tam zaprezentowana.

—— - Dalej przed siebie, do drugiego zakretu w lewo, Znajdz,piteczke” i podbij kilka razy do gory.
Pod tabliczka, na ziemi, ptotem otoczony, az zobaczysz po prawej z tabliczka drzewo. Nie tak mocno, bo jeszcze poleci w chmury. D
niejeden kapsel jest tam umieszczony. A na niej gra Panstwa-Miasta jest opisana Zilu liter nazwa gry sie sktada?
We?z ktoregos i rozpocznij ciekawa gre, i kolejna zabawa jest zaprezentowana. ~ Tacyfra do krateczki wielkim tukiem wpada.
zobaczysz, jak bardzo ona wciggnie Cie. \b <
lle rodzajéw krokéw przedstawiono na tablicy? Ruszaj przed siebie do kolejnego skrzyzowania,
Szukaj zottej drogi pod swymi nogami, ~ Taliczba niech wskoczy do kratki, po Twojej prawicy. a zaraz bedziesz miat okazje do poskakania.
ktora stuzy do gry réznymi kapslami. P Rozejrzyj sie wokoto i poszukaj patyka, 3 Chodnikiem w lewo i wypatruj tabliczki,Gra w klasy”,
Dawniej wielu z nas chetnie sie w to bawjto, przy dobrej zabawie czas szybko umyka. zaraz beda skoki i szybkie wygibasy.
a nocami czesto o tych kapslach $nito. i‘/’fh
/ Ruszamy dalej asfaltem, ku nastepnej zabawie, ,Chtop” na chodniku, na Ciebie czeka,
Potéz jeden uwaznie na linii startu a tabliczka po prawej bedzie, tylko nie w trawie. skacz na niego i dtugo nie zwlekaj.
i pstrykaj do nastepnego przystanku. Na drzewie jest dobrze zamontowana : W grze wysitek jest wskazany,
Gdy boczng, z6ttg przekroczysz linie, i ciekawa zabawa zostata opisana. nabierz sit, graczu kochany.
Twoja rados¢ szybko minie. :
P, Magiczne stowa sa tam do wypowiadania Pamietaj takze o pewnych zasadach,
Wracasz migiem na gry poczatek t &f iwtedy jedna osoba zabiera sie do szukania. powiem Ci o nich w kilku dobrych radach. (A
bez fanfar i ozdobnych pieczatek. % ;:i\ s Zilustow, zaklecie” sig sktada? _,’> 7 Sprawnos$¢ Twych rzutéw bedzie tu istotna, ", ;
Pstrykaj nadal, az do mety, €S foa 7 Tliczba do kratki obok wpada. : niech sita rzucania nie bedzie zbyt mocna. N R R
a wygrang masz — o rety! P«
-3 Ruszaj dalej, trasg questu zabawnego, Bo gdy nie trafisz we wiasciwe pole,
Kiedy zagrasz w kilka 0séb, az dojdziesz do tablicy, cierpliwy kolego. grymas ztosci pojawi sie na Twoim czole.
,Kapsel”ma i na to sposdb. : Na niej opis jest kolejnej zabawy, Podczas skakania uwazaj na linie,
Kto dalej w trzech ruchach zajedzie, poczytaj, a potem przetestuj dla wprawy. gdy je nadepniesz, to czar gry przeminie. - S S e
ten w kapslach wsréd innych prym wiedzie.
Bo w tej grze liczy sie skocznos$¢ i opanowanie, Najpierw rzu¢ kamykiem na to pierwsze pole,
Teraz jest to bez réznicy, ta zabawa jest wykorzystywana przez mtode panie. o ktérym z pewnoscig uczytes sie w szkole.
kiedys grano w piaskownicy. Bo dziewczeta catymi dniami potrafig w gume skakac, Teraz juz mozesz rozpocza¢ swe skoki,
Dzisiaj na chodniku gramy, nawet jak sie przewrdca, nie chce im sie ptakac. jesli chcesz, mozesz chwycic sie za boki.
na auta i przechodniéw uwazamy.
lle 0séb na obrazku gre prezentuje? \D Przeskocz ten kamyk na pole znumerem dwa
Jak juz kapsle masz opanowane, ﬁb Ta liczba szybko do kratki wskakuje. i niech ta gra jak najdtuzej trwa.
to zadanie jest tu przygotowane. Dalej droga w lewo i maszeruj przed siebie, ‘T‘J ; Nastepnie tréjka w oddali Cie neci,
lle wyrazéw na zéttej drodze sie znajduje? podziwiaj chmury na niebieskim niebie. na dalsze skoki nabierzesz tu checi.

Wynik jednym susem w kratce laduje. 1



