Oprocz zagadek Kolezanko, Kolego,
poznates czese historii miasta naszego.
Chcac odpoczac od tej tamigtowki,
podazaj dalej do kresu wedrowki.

Na rozstaju drog owocowe drzewo,

cicho podpowiada, by kierowac sie w lewo.
Widzisz krajobraz wcale nie ponury,
zobaczytes Wedrowcze juz osnianskie mury.

Zapraszamy wiec serdecznie pod kosciota bramy,
1o przedostatni punkt Twojej wyprawy.

Taka iloscig zabytkow nie szczyci sie wielu,

Sw. Jakub niemal jak katedra na Wawelu.

W ktorym to wieku rozpoczeto jego budowe?

to takze bedzie dla Ciebie podpowiedz. N
Liczba ta wskazuje, drogi Przyjacielu,

ile bedzie stopni w dot, by dotrzec do celu.

U kresu ktorego kuferek, ktodeczka i szyfr,
sktadajacy sie z odszukanych na szlaku cyfr,
Udaj sie teraz przed ratusza oblicze,

pewnie zmeczytes sie niesamowicie.

Chodnikiem idz przed siebie, krokow niewiele,
nastepnie w prawo, gdzie jarzebiny aleje.

Oto dotartes do poczatku swej podrozy.

Masz juz szyfr? Dobrze Cito wrozy!

SZYFR:

Gdy odnajdziesz stopnie, udaj sie ponizej,
Twaj skarb jest juz naprawde coraz blizej!
Wykorzystaj teraz zdobyty szyfr,

tak skrzetnie utozony z zebranych cyfr.

Zdobytes skarb drogi Przyjacielu,

pamietaj, ze ma on stuzyc¢ dla wielu.

Wiesz juz na pewno, gdzie umiescic nagrode,
zabierz ze sobg pamiatke na droge!

%’ Kraina Szlakéw
° Turystycznych
®

SZLAKIEM
MUROW OBRONNYCH
W OSNIE LUBUSKIM

WYPRAWY ODKRYWCOW



START

Os$no Lubuskie miasto niebywate,

jako nieliczne, historycznie bardzo stare.
Jego nazwa pochodzi od stowa Osa - osing,
na terenach bagnistych rosnaca roslina.

W zrodtach pisanych Osna widnieje od 1252 roku,
zwiedzajac Stare Miasto nie oderwiesz wzroku.

Tu kazda uliczka kryje swoje tajemnice,
zachowaly sie nawet mieszczanskie kamienice.

0Osno przez wiele pokoler budowane,

7 szerokiego rzemiosta niegdys byto znane.
Miasto z podatkow czerpato dochody,

z rozpraw sadowych i optat drogowych.

W nagrode szybkiego wzrostu i rozwoju,
doczekali osnianie niezwyktego przywileju,
w 1369 roku wtasng mennice otworzyli,
gdy na bicie monety suwereni zezwolili.

Trudno mieszkancom dorownac byto kroku,
gdy miastem targowym stato sie w XVI wieku.
Tak odwaznie i szybko o$nianie sie rozwijali,
co tydzien na targach nadwyzki sprzedawali.

Lecz nie tylko lata Swietnosci miastu przyswiecaty,
liczne najazdy, wojny i pozary go nie omijaty.

W XVIwieku miasto ptoneto kilka razy,

dreczyly go takze kleskii zarazy.

Jednak mieszkancy wiary nie traclili,
wielokrotnie miasto od podstaw wznosili.
O wszelkie dobra sumiennie dbali,

aby potomni pamiatki czasu podziwiali.

Zanim ruszysz - przedstawie przyrody arkany,
7 licznych jezior i lasow obszar ten jest znany.
Rosna konwalie i ziot rzadkie odmiany,
mozna dostrzec orty bieliki i czarne bociany.

Wystepuja tutaj obszary chronionego krajobrazu,

nie sposob zobaczy¢ tych bogactw od pierwszego razu.
Dzisiejsza wedrowka wiedzie szlakiem murow,

ktore przetrwaty czasy dawnych krolow.

By poznac¢ piekng, historyczna okolice,

udaj sie najpierw na Rynek ulice.

Drogi Wedrowcze, nasz gra questem sie zowie,
ana jej mecie odnajdziesz nagrode.

By jg odszukac, wiele nie potrzeba,

wystarczy skrawek btekitnego nieba.

Zagadki Ci beda dzisiaj przewodnikiem,
szukajac uwaznie, znajdziesz skarb chybcikiem.

Kluczem do skarbu - kilka zebranych cyferek,
gdy utozysz hasto - otworzysz kuferek.
Pamietaj, by po drodze nie omijac cyfr,

od tego zalezy, czy utozysz szyfr.

Oto powyzej skromna informacja,

dalej potrzebna bedzie koncentracja.

No wiec Gosciu mity, rozpocznij wedrowke,
nieraz na tym szlaku wytezysz swg makowke.

Wedrowke rozpocznij od wielkiego gmachu,

7 zegarem | czterema wiezyczkami przy dachu.

Gmach ten od wiekow siedzibg wtadz miejskich jest i radly,
stad jego nazwa, Ratusz, nie od parady.

Przed nim urzadzano niegdys wielkie targowisko,

dzisiaj niejedno zobaczysz widowisko.

Przemierzajac szlak, poznasz piekng okolice,

stojac tytem do gmachu, prosto przejdz brukowana ulice.

Pamietaj, by na szlaku nie omijac¢ znakow:
na lewo apteka, w niej zapasy lekow.
Rozejrzyj sie wokot, popatrz w dal doktadnie
iw kierunku murow udaj sie przyktadnie.

Niebawem na lewo ujrzysz Baszte Krzakow,
jednak przed Tobag jeszcze sporo krokow.
Przed baszta tablica - historia krociutka,

na niej widnieje kolejna wskazowka.

Z wiersza trzeciego spisz pierwsza cyferke, J A
bedzie potrzebna, by skorczyc te gierke.

Na ktodce podwaojne litery, liczba ich do kratki wpada

sam widzisz, jaka to fajna dzis jest zabawa.

IdZ dalej wzdtuz murow przed siebie, czeka Chyza, B
omin zwawo dwie furty, czy baszta sie zbliza?

Na szlaku nie przegap zadnej wskazowki,

bo nie rozwigzesz historycznej tamigtowki.

Mury, ktore mijasz, na catej swej dtugosci,
bronity mieszkancow od wszelkie] wrogosc,
choc wielu najezdzcow nie miato litosc,
mieszkancy bronili historycznej tozsamosc.

Ztym tez sie wigze ciekawa historyjka,

dla wielu mieszkancow nie lada sensacyjka,

niegdys odwazne niewiasty bronity dzielnie grodu,

od najazdu Hansa - tupiezcy z potudniowego zachodu.

Kapiel zgotowaty mu z mazi grzejace),
by na najazdy nie miat checi wiece.

Tak oto dotartes z pewnoscia do Chyzej,
aipotmetek jestjuz coraz blize].

Baszta Wielka Chyzanska sie nazywa,
niejedng tajemnice w swych murach skrywa.
Dawniej te strony zamieszkiwali rybacy,
ktorzy styneli z wykonywania ciezkiej pracy.

Na pobliskiej tablicy wazne informacje podano,

na przyktad na jaka wysokosc¢ baszte zbudowano.

A czwarta czesc jej wysokosci niech do kratki wpada,
bo idealnie do potrzebnego szyfru sie nada.

Po prawej miniesz furte, ktorg od wiekow
mieszkancy nazywaja furta ,stonych wypiekow”.
Gdy sredniowieczne miasto sie rozwineto,

7 kilkunastu gatezi rzemiosta wowczas styneto.

Wtedy to, szczegolnie podrozni i mieszczanie,
obawiali sie 0 powszechne zbrojne napadanie.
By przed rabusiami dzielnie sie obronic,
Bractwo Strzeleckie postanowili zatozyc¢.

IdZ dalej przed siebie, ogladaj mury doktadnie,
nastepnie przejdz przez ulice bardzo uwaznie.
Drobna podpowiedz w ramach przestrogi,

na szlaku pilnuj brukowanej drogi.

Gdy szlakiem murow dalej bedziesz kroczyc,
Smotowej Baszty z pewnoscia nie przeoczysz,
Na tablicy podpowiedz do skarbu drogiego,
ostatniej cyferki do szyfru niezbednego.

7 Baszty Smotowej, wymiarow jej diuzszego boku,
najwyzsza cyferka, do kratki wpada w podskoku.

Przed Tobg jeszcze jedna baszta do cely, \_'
zwana Kaptanska, drogi Przyjacielu.




